5. SINIFLAR 2.DONEM 1.YAZILIYA
HAZIRLIK SORULARI VE CEVAPLARI

1-Sunu hazirlama programlari nelerdir?
CEVAP: Powerpoint, Canva, Google Slaytlar, Prezi
2-Powerpoint programinda ne yapilir?

CEVAP: Yazi, resim, ses, video, grafik, tablo gibi
seyler eklenerek sunu hazirlanir.

3-Powerpoint programinda resim, ses, video,
grafik, tablo gibi seyler hangi sekmeden eklenir?

CEVAP: Ekle sekmesinden

K T A

4- Yandaki simgelerin
gorevlerini soldan saga dogru yaziniz.

CEVAP: Kalin - italik (Egik) — Alt cizili

5- Yandaki simgenin goérevini yaziniz.

CEVAP: Slayt gosterisini baslatir.

6- Powerpoint programinda sununun temasi
hangi sekmeden ayarlanir?

CEVAP: Tasarim sekmesinden

7- Powerpoint programinda sunuya gegis efekti
hangi sekmeden ayarlanir?

CEVAP: Gegisler sekmesinden
8-Problem ne demektir? Kisaca agiklayiniz.

CEVAP: Gunlik hayatimizda karsilagtigimiz, ¢6ziim
aranmasi gereken durumlara denir.

9-Problem ¢d6zme adimlari nelerdir? Yaziniz.
CEVAP: 1-Problemi anlama

2-Plan yapma

3-Plani uygulama

4-Cozimu degerlendirme

10-Problem ¢6zme yontem ve teknikleri
nelerdir?

CEVAP: Deneme yanilma, Beyin firtinasi, Tahmin
etme, Daha basit pargalara ayirma,

Sondan basa dogru ilerleme, Gorsel harita ya da
zihin hartasi yontemi, Canlandirma yapma, Model
olusturma, Problem sadelestirme, Neden sonug
iliskisi kurma, Hesaplama yapma, Algoritma
olusturma

11-Uygulanan ¢oziim yolunun basaril olup
olmadigi ve daha uygun bir ¢6ziim yolunun
varhig1 degerlendirildigi problem ¢6zme basamagi
hangisidir?

CEVAP: Cozimi degerlendirme

12-Giinliik hayatimizda karsilagtigimiz, ¢6ziim
aranmasi gereken ve ¢6ziimii icin bilgi, mantik,
deneyim ve dikkat isteyen durumlara ne ad
verilir?

CEVAP: Problem

13-Betiil karsilastigi bir problemi 6nce tam
olarak belirlemis ardindan ¢oziim yollari
arayarak ¢oziime ulastirmigtir. Betiil'iin
uyguladigi siirece ne ad verilir?

CEVAP: Problem ¢dzme slireci

14-Problem ¢6zme adimlarinin hangisinde
bulunan ¢6ziimiin en etkili ve kolay yol olup
olmadigina bakilir?

CEVAP: CoziimU degerlendirme

15-Edison'un ampulii icat ederken defalarca
kullandigi yéntem hangisidir?

CEVAP: Deneme yanilma yontemi

16-Mert “En iyi roman nasil yazilir?” problemini
¢6zerken 6nce “En iyi kompozisyon veya metin nasil
yazilir?” probleminin ¢6ziimiinii bulmaya ¢alismigstir.
Mert’in uyguladigi yontem asagidakilerden
hangisidir?

CEVAP: Daha basit problemleri ¢cozme

17-Matematik alaninda ¢6ziilemeyen 6 probleme ne
ad verilir?

CEVAP: Milenyum problemleri
18-Problemi anlama adiminda neler yapilabilir?

CEVAP: Bu problem ile ilgili elimizdeki temel bilgileri
ortaya koyariz, ihtiya¢ duydugumuz baska bilgileri
Ogreniriz, Problem nasil ortaya ¢cikmis arastiririz, daha
once boyle bir problem ¢6zdiik m, tecriibemiz var mi
buna bakariz.



19-

Omer derslerinde basarisizdir. Bunun 4 sebebini
balik kilgig1 yontemini kullanarak yazarmisiz?

CEVAP: Dersi dinlemiyor, 6devlerini yapmiyor,
telefon-bilgisayar-tablet-televiyon gibi cihazlarla
¢ok vakit geciriyor, gec saatlerde yatiyor, kahvalt
yapmadan geliyor vb.

20-Ham, islenmemis ve analiz edilmemis ifadelere ne
denir?

CEVAP: Veri
21-Veriler islenip analiz edilince neye doniisiir?
CEVAP: Bilgi

22-Problemin ¢6ziim siireci boyunca asla degismeyen
verilere ne denir?

CEVAP: Sabit

23-ilk bigimiyle kalmayan yeni degerler alabilen ifade
ve nesnelere ne denir?

CEVAP: Degisken

24-Ekmekteki sabitleri yaziniz.

CEVAP: Un, su, firin

25-Matematiksel Operatorler nelerdir?
CEVAP: + - x /

26- Mantiksal Operatérler nelerdir?

CEVAP: Ve-Veya-Degil-esittir-Blyuktlr-Kagluktir-Blylk
Esit -Klglk Esit gibi.

27- Bir araci, nesneyi ya da sayiyi isletmek anlaminda
kullanilan ve bu anlamda bir¢cok meslek ismine
eklenen kelime asagidakilerden hangisidir?

CEVAP: Operator

28- Bir problemi ¢gozmek veya gorevi yerine getirmek
icin adim adim listelenmis talimatlara ne denir?

CEVAP: Algoritma

29-Algortima kullanmanin faydalari nelerdir?
CEVAP: Problemleri kolay ve hizli ¢6ziime ulastiririz.
Hatali islem yapma ihtimalini azaltiriz.

Farkli yol ve yontemleri deneyebiliriz.

Tespit edilen hatalari kolayca diizeltebiliriz.
Problem ¢6ziim siirecinde daha az zaman harcariz.
30-Algoritmanin ilk ve son adimlari nelerdir?
CEVAP: Basla — Bitir

31- Cay demleme Algoritmasi yapiniz.

Adim 1: Basla

Adim 2: Caydanliga su doldur.

Adim 3: Ocagi yak.

Adim 4: Caydanligl ocaga koy.

Adim 5: Bir slire suyun kaynamasini bekle.

Adim 6: Cayi demle.

Adim 7: Cayi bardaklara koyup servis et.

Adim 8: Bitir.

32- Algoritmanin daha rahat anlasilabilmesi igin
gorsel ve sembollerle gésterilmesine ne denir?

CEVAP: Akis semasi

33- “Demlikteki su kaynadi mi1?” ifadesi igin akis
semasinda hangi sekli kullanmaliyiz?

CEVAP: Eskenar dortgen




