
PROBLEM ÇÖZME
5. Sınıf B�l�ş�m Teknoloj�ler� ve Yazılım

 



PROBLEM NEDİR?
Günlük hayatımızda karşılaştığımız, çözüm
aranması gereken ve çözümü �ç�n b�lg�,
mantık, deney�m ya da d�kkat �steyen
durumlara den�r.



Mesela kaldırıma çıkmak engell� b�r b�rey �ç�n problem
olab�lmekted�r.

ŞARTLARA VE
İHTİYAÇLARA GÖRE
PROBLEMLER
DEĞİŞEBİLİR Mİ?



Adım-1: Problem� anlama
Adım-2: B�r plan yapma
Adım-3: Planı uygulama
Adım-4: Çözümü değerlend�rme

PROBLEM
ÇÖZME

ADIMLARI



B�ld�ğ�m�z ve daha önce çözüm ürett�ğ�m�z benzer problemler oldu mu?

Bu temel b�lg�ler�n dışında �ht�yaç duyduklarımız varsa nelerd�r?

1-Problem� Anlama 

Bu problem �le �lg�l� el�m�zdek� temel b�lg�ler nelerd�r?

Problemde k�mler, nasıl etk�lenmekted�r?

Problem�n şeması oluşturulab�l�r m�? 

Problem nasıl ortaya çıkmış? 



2-Plan Yapma
Her problem�n çözümüne farklı
çözüm yollarından ulaşılab�l�r,
bunun �ç�n doğru çözüm planını
terc�h ederek uygulamak
gerekmekted�r. 



PROBLEM
ÇÖZME

YÖNTEM VE
TEKNİKLERİ

Görsel har�ta ya da z�h�n har�tası yöntem�

Sondan başa doğru �lerleme 

Tahm�n etme 

Daha bas�t parçalara ayırma 

Deneme yanılma 

Bey�n fırtınası



3-Planı Uygulama

Uygulama sonucunun başarısızlıkla sonuçlanab�leceğ�, 
başarısızlıkla sonuçlanan denemeler�n sadece öğrenme 
deney�m�n�n b�r parçası olduğu unutulmamalıdır.



4-Çözümü
Değerlend�rme

Çözümün bulunmasının ardından �se
çözümün en etk�l� çözüm olup
olmadığı ve bu çözümün başka
problemlere uyarlanıp
uyarlanamayacağı tartışılır.



En İyi
Çözümü
Bulma
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Diğer Yöntemler
Bu stratej�de kullanılan ve geçen ders�m�zde
öğrend�ğ�m�z yöntem ve tekn�klerden başka:

Canlandırma yapma,
Model oluşturma,
Problem� sadeleşt�rme,
Neden sonuç �l�şk�s� kurma,
Hesaplama yapma,
Algor�tma oluşturma

yöntemler� de kullanılab�l�r.



Bazen b�rden fazla stratej�y� aynı anda
kullanmak gerekeb�l�r.

İy� �fade ed�lm�ş problemler �ç�n çözüm
yöntemler�n� uygulamak daha kolaydır. 

Bu yüzden bel�rs�z ya da karmaşık
problemlerde problem� önce anlaşılır
yapmamız gerek�r.

Problemi daha anlaşılır 
hâle getirmek



Anlaşılır hâle getirmek için
Problem� daha farklı �fade et..
Problem �ç�n b�r amaç bel�rle.
Probleme b�r sınır koy.
İş b�rl�ğ� �çer�s�nde çöz.
Keş�fsel yaklaşımda bulun



Matemat�k alanında çözülemeyen 6 öneml�
probleme den�r. 

Çözenlere 1 M�lyon dolar ödül ver�lmekted�r. 

Sayıları 7 olan problemlerden b�r� kısa b�r
süre önce Gr�gor� Perelman tarafından
çözülmüştür.

Problemler

https://tr.wikipedia.org/wiki/Milenyum_Problemleri
https://tr.wikipedia.org/wiki/Milenyum_Problemleri


Sonuçları ortaya çıkaran sebepler� ortaya
koymak, görselleşt�rmek ve üzer�nde
çalışmak �ç�n oluşturulur. 

İlk defa 1943 yılında  Japon Kaoru
Ish�kawa tarafından kullanılmıştır.

Balık Kılçığı Yöntemi 





SABİT VE DEĞİŞKENLER
B�l�ş�m Teknoloj�ler� ve Yazılım Ders�
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Ver� ve b�lg� b�rb�r�yle bağlantılıdır. Fakat aynı şey değ�ld�r. 
Ver� hamdır, �şlenmem�şt�r ve anal�z ed�lmem�şt�r. Bu hâldek� ver�
anal�z ed�l�p �şlen�nce b�lg� olur.

B�lg�sayarlar sonuca ulaşab�lmek �ç�n ver�ler� kullanırlar. Ver�ler�
�şleyerek  b�lg�ye  dönüştürürler.

Örnek:
Sınıfımızda k� Mehmet'�n boyu 122 cm 
Ayşe'n�n boyu 111 cm'd�r bunlar ver�d�r.

Sınıfımızda boyu 110 cm'den büyük en az �k� öğrenc� vardır.
�fades� �se b�lg�d�r.

Veri ve Bilgi Nedir?



Sabit ve DEğişken

Problem�n çözüm sürec� boyunca asla
değ�şmeyen ver�lere sab�t den�r.

İlk b�ç�m�yle kalmayan yen� değerler
alab�len �fade ve nesnelere değ�şken den�r.



Peki Ekmek
Pişirmede?

Sabit
U N

S U

T U Z

F I R I N

Değişken
K E P E K

S U S A M

Y U M U R T A

Ç Ö R E K  O T U



B�r aracı, nesney� yada sayıyı �şletmek/çalıştırmak
anlamında kullanılır.

Operatör



Aritmetiksel
(Matematiksel)
Operatörler

Matemat�kte 4 �şlemde kullanılan operatörlerd�r.



Günlük hayatta karşılaştığımız problemlerde
veya b�lg�sayar programları oluşturulurken
kullandığımız ver�ler�n mantıksal olarak
sınanmasında kullanılır.

Ve-Veya-Değ�l-Eş�tt�r-Büyüktür-Küçüktür-
Büyük Eş�t -Küçük Eş�t g�b�.

Mantıksal Operatörler



B�lg�sayarlar b�r sonuç(b�lg�) üreteb�lmek �ç�n
ver�lere �ht�yaç duyarlar.

Sab�tler b�r b�lg�sayar programında program
boyunca değ�şmeyen ver�lerd�r.

Değ�şkenler �se �lk b�ç�m�yle kalmayan yen�
değerler alab�len ver�lerd�r.

Operatörler kodlama da sayılarla matemat�ksel
�şlemler yapab�lmek ya da ver�ler arasındak�
�l�şk�ler� karşılaştırmada ve sınamada kullanılır.

Ar�tmet�ksel
Mantıksal
olmak üzere �k� tür operatör vardır.

Özet



ALGORİTMA
Bilişim Teknolojileri ve Yazılım Dersi
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Algoritma Nedir?

Bir problemi çözmek veya görevi yerine getirmek için
adım adım listelenmiş talimatlara algoritma denir.



Kek yaparken
Sabah kalkıp okula giderken
Canlı derse bağlanırken
Adres tarifi yaparken

Günlük Hayattan Örnekler



Algoritma Nasıl Yazılır?
Problem çözme sürecinde işlem basamakları
sırasıyla doğru ve net bir şekilde listelenerek yazılır.



Unutma!

Algoritma
bilgisayarların anlaması

için değil kendimizin
problemi anlayıp

çözüme ulaştırmamız
için yazılır.

Adımların sırası
karıştırılınca yanlış

sonuca ulaşılır.

Her Algoritmanın bir
başlangıcı ve sonu

bulunur.

1 2 3



Problemleri kolay ve hızlı çözüme ulaştırırız.

Hatalı işlem yapma ihtimalini azaltırız

Farklı yol ve yöntemleri deneyebiliriz

Tespit edilen hataları kolayca düzeltebiliriz.

Problem çözüm sürecinde daha az zaman harcarız.

Algoritma Kullanımının Faydaları



Adım 1: Başla 

Adım 2:Çaydanlığa su doldur. 

Adım 3: Ocağı yak. 

Adım 4: Çaydanlığı ocağa koy. 

Adım 5: Bir süre suyun kaynamasını bekle. 

Adım 6: Çayı demle. 

Adım 7: Çayı bardaklara koyup servis et. 

Adım 8: Bitir.

Çay demleme
Algoritması



AKIŞ ŞEMASI
B�l�ş�m Teknoloj�ler� ve Yazılım Ders�
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AKIŞ ŞEMASI

B�r problem�n çözümüne yönel�k
oluşturduğumuz algor�tmanın
daha rahat anlaşılab�lmes� ve
tak�p ed�leb�lmes� �ç�n görsel ve
sembollerle göster�lmes�d�r.



ŞEKİLLER VE 
ANLAMLARI

Başla ve Bitir 
adımları için 

kullanılır. 

11
ElipsElips

Bitir

Yumurta ile başladığım

hayat yolculuğumda 

son hedefim yumurtayla

bitirmek :)

Başla



ŞEKİLLER VE 
ANLAMLARI

Veri Girişi 
yapılırken 

kullanılır. 

22
ParalelParalel
KenarKenar

Ben mi yanlış görüyorum yoksa
Giriş birimi olan klavye 

paralel kenar gibi mi duruyor.

Bir sayı
giriniz

Adınızı
Giriniz



ŞEKİLLER VE 
ANLAMLARI

Hesaplama ya da 

değişkene değer atama
işlemleri için kullanılır.

33
DikdörtgenDikdörtgen

İki sayıyı
topla

Birinci
sayı=5

İpucu

Hesap makinesi 

ekranı da 

dikdörtgen



ŞEKİLLER VE 
ANLAMLARI

44
EşkenarEşkenar
DörtgenDörtgen

Kavşağa girmeden 
gideceğin yöne 

karar ver!

Karşılaştırma ya da
karar verme işlemleri
için kullanılır.

Oyun
puanı
100'e

eşit mi?

Demlikteki
su

kaynadı
mı?



ŞEKİLLER VE 
ANLAMLARI

55
DalgalıDalgalı
DörtgenDörtgen

Kağıdın ucunu bile

görünce aklıma yazı

yazmak geliyor.

Sonucu ekrana veya
yazıcıdan yazdırmak
için kullanılır.

Toplam sonucu
ekrana yazdır

En Büyük
sayı: A



ŞEKİLLER VE 
ANLAMLARI

66
OkOk

İşaretleriİşaretleri

Yön işi
bizde

Şekillerin birbirleri ile
bağlantısını ve işlem
yönünü gösterir.



FİDAN DİKME

 

Adım 1:  Başla
Adım 2: F�dan d�k�lecek çukuru aç
Adım 3: F�danı çukura yerleşt�r.
Adım 4: F�danın etrafını toprakla doldur.
Adım 5: Can suyu ekle
Adım 6: B�t�r

Başla

Fidan dikilecek 
çukuru aç

Bitir

Fidanı çukura 
Yerleştir

Fidanın etrafını 
toprak ile doldur

Can suyu
Ekle

ALGORİTMAALGORİTMA
  

AKIŞ ŞEMASIAKIŞ ŞEMASI
  


